
GRAAFINEN OHJEISTO



KAUSTISEN SEUTUKUNNAN GRAAFINEN OHJEISTO

1. JOHDANTO

Tämä graafinen ohjeisto määrittelee Kaustisen seutukunnan visuaalisen identiteetin periaatteet ja logon käyttöohjeet. 
Ohjeisto varmistaa, että brändi näyttää johdonmukaiselta kaikessa viestinnässä.

2. LOGON KÄYTTÖ

2.1 Päälogo

•	 Logoa tulee aina käyttää alkuperäisessä muodossaan.
•	 Mittasuhteita tai värejä ei saa muuttaa.
•	 Logo tulee sijoittaa riittävän tyhjän tilan sisään, jotta se erottuu selkeästi.

2.2 Versiot

Värivaihtoehdot: Värillinen sekä tummalle että vaalealle taustalle
Monokromaattinen logo: Käytettävissä mustavalkoisena mustalla tai valkoisella taustalla
Logosta on käytettävissä sekä pysty että vaakaversio mainituissa väriversioissa. Lisäksi pelkästään logon tekstiosa.

2.3 Kielletyt käyttötavat

•	 Logoa ei saa venyttää, kiertää tai muokata.
•	 Taustaväri ei saa heikentää logon luettavuutta.
•	 Logoa ei saa käyttää ilman brändin mukaisia värejä.



3. VÄRIMÄÄRITYKSET

Ink Type  Process
CMYK      0, 0, 0, 50
HSB          216, 3%, 60%
RGB          147, 149, 152
Hex          #939598
C=0 M=0 Y=0 K=50 1

Ink Type  Process
CMYK      0, 0, 0, 70
HSB          225, 4%, 44%
RGB          109, 110, 113
Hex          #6D6E71
C=0 M=0 Y=0 K=70 1

Ink Type  Process
CMYK      0, 0, 0, 80
HSB          220, 3%, 36%
RGB          88, 89, 91
Hex          #58595B
C=0 M=0 Y=0 K=80 1

Ink Type  Process
CMYK      0, 100, 43, 19
HSB          337, 97%, 78%
RGB          198, 6, 81
Hex          #C60651
C=0 M=100 Y=43 K=19

Ink Type  Process
CMYK      0, 28, 79, 0
HSB          38, 69%, 99%
RGB          253, 190, 79
Hex          #FDBE4F
C=0 M=28 Y=79 K=0

Ink Type  Process
CMYK      0, 14, 40, 0
HSB          37, 36%, 100%
RGB          255, 220, 163
Hex          #FFDCA3
C=0 M=14 Y=40 K=0

Ink Type  Process
CMYK      0, 49, 95, 0
HSB          32, 84%, 97%
RGB          248, 150, 40
Hex          #F89628
C=0 M=49 Y=95 K=0

Ink Type  Process
CMYK      0, 38, 2, 0
HSB          339, 28%, 97%
RGB          247, 177, 202
Hex          #F7B1CA
C=0 M=38 Y=2 K=0

Ink Type  Process
CMYK      100, 88, 35, 27
HSB          219, 71%, 37%
RGB          27, 50, 94
Hex          #1B325E
C=100 M=88 Y=35 K=27

Ink Type  Process
CMYK      23, 2, 2, 0
HSB          199, 20%, 94%
RGB          192, 225, 240
Hex          #C0E1F0
C=23 M=2 Y=2 K=0

Ink Type  Process
CMYK      96, 66, 50, 15
HSB          194, 82%, 40%
RGB          19, 83, 103
Hex          #135367
C=96 M=66 Y=50 K=15

Ink Type  Process
CMYK      84, 8, 97, 0
HSB          148, 100%, 64%
RGB          0, 163, 77
Hex          #00A34D
C=84 M=8 Y=97 K=0

Ink Type  Process
CMYK      25, 91, 89, 20
HSB          4, 73%, 63%
RGB          161, 52, 44
Hex          #A1342C
C=25 M=91 Y=89 K=20

4. TYPOGRAFIA

Pääfontti: Calibri

Toissijainen fontti: Franklin Gothic Demi, Käytettävissä otsikoissa 

5. KUVAMAAILMA

Kuvien tulee olla laadukkaita ja sopia yhteen Kaustisen seutukunnan visuaalisen ilmeen kanssa.
Suositeltavaa on käyttää maisemakuvia, kulttuuriaiheisia elementtejä ja paikallisia tunnistettavia kohteita.

Päävärit

Lisävärit



6. KUVITUSTEN KÄYTTÖOHJEET

•	 Kuvitukset ovat olennainen osa Kaustisen seutukunnan visuaalista identiteettiä ja niitä tulee käyttää 
johdonmukaisesti kaikessa viestinnässä.

•	 Kuvituksia voidaan käyttää painotuotteissa, verkkosivuilla ja muissa markkinointimateriaaleissa yhtenäistämään 
ilmettä.

•	 Värejä ja mittasuhteita ei saa muuttaa ilman erillistä lupaa.
•	 Kuvitukset tulee sijoittaa selkeästi niin, että ne eivät häiritse luettavuutta tai muita brändielementtejä.
•	 Taustavärien tulee tukea kuvitusten näkyvyyttä ja säilyttää brändin yhtenäisyys.
•	 Kuvituksia ei saa yhdistää sellaisiin elementteihin, jotka voivat heikentää niiden visuaalista tunnistettavuutta.

7. ELEMENTTIEN JA TAUSTOJEN KÄYTTÖ

•	 Graafiset elementit, kuten muodot ja viivat, tulee käyttää yhtenäisesti ja brändin mukaisesti.
•	 Elementtejä voidaan käyttää korostamaan sisältöä, mutta ne eivät saa häiritä pääviestiä tai vaikeuttaa 

luettavuutta.
•	 Taustavärien ja kuvioiden tulee olla linjassa Kaustisen seutukunnan visuaalisen identiteetin kanssa.
•	 Värejä ei saa muuttaa ilman erillistä hyväksyntää.
•	 Taustoja ja elementtejä tulee käyttää harkiten niin, että ne tukevat logon ja tekstin selkeyttä.

8. VISIT-KAUSTISEN SEUTU-LOGON KÄYTTÖOHJEET

8.1 Logo ja sen käyttö

•	 Visit-Kaustisen seutu-logo noudattaa samoja käyttöperiaatteita kuin päälogo.
•	 Logoa ei saa muokata, venyttää tai vääristää.
•	 Riittävä suojaetäisyys tulee huomioida kaikessa käytössä.

8.2 Väriversiot

•	 Värillinen logo: Käytetään aina ensisijaisesti.
•	 Monokromaattinen versio: Käytettävissä, kun värillisen logon käyttö ei ole mahdollista.

8.3 Kielletyt käyttötavat

•	 Logoa ei saa sijoittaa taustalle, joka heikentää sen erottuvuutta.
•	 Värisävyjä ei saa muuttaa ilman brändiohjeiston mukaista hyväksyntää.
•	 Logo tulee käyttää aina oikeassa mittasuhteessa ilman muokkauksia.



9. TIEDOSTOJEN NIMEÄMISESTÄ JA KUVITUSPANKIN SISÄLLÖSTÄ

Kuvapankin tiedostot on nimetty tavalla, joka helpottaa niiden käyttöä. Jokaisen tiedoston nimestä on luettavissa 
niiden käyttötarkoitus.

Esimerkkejä: 

Kansion nimi: 300dpi_jpg_cmyk, kertoo että kansiossa olevat jpg-tiedostomuotoiset kuvat ovat 300dpi:n resoluu-
tiossa ja cmyk väritilassa. Tässä kansiossa olevat kuvat ovat siis esimerkiksi painotuotteisiin kelpaavia. Kansion nimi 
toistuu jokaisen tiedoston nimessä. 

Kansion nimi: 72dpi_jpg_netti ja ruutu, tässä kansiossa olevat jpg-tiedostomuotoiset kuvat ovat 72dpi:n resoluutiossa 
ja rgb väritilassa. Tässä kansiossa olevat kuvat ovat siis esimerkiksi nettiin tai näyttöruudulle kelpaavia. Kansion nimi 
toistuu jokaisen tiedoston nimessä. 

Kansion nimi:  taustaton_72dpi_png_netti ja ruutu, tästä kansiosta löytyvät nettikäyttöön ja ruudulle sopivat taustat-
tomat-png-tiedostot. Tällaisessa kansiossa olevan logon tai kuvituksen voit sijoittaa vaikkapa valokuvan, tai värillisen 
taustan päälle, niin, että tausta näkyy sen läpi. 

Kansion nimi: PDF, sisältää pdf versiot, joita voi käyttää painossa

Kansion nimessä lisäys MV: mustavalkoinen versio


