Skenaario 3: Matkailu, virkistys ja elamykset — uutta identiteettia rakentamassa

Turvetuotantoalueiden uusi eldma voi rakentua luontoon, elamyksiin ja yhteisollisyyteen. Kaustisen
seutukunta voi kehittaa alueistaan virkistys- ja matkailukohteita, jotka yhdistavat luontoarvot,
kulttuurin ja modernit vapaa-ajan muodot.

Luontomatkailu on skenaarion ydin. Entisia tuotantoalueita voidaan muuntaa harrastekosteikoiksi,
lintubongauspaikoiksi ja teemallisiksi luontoreiteiksi. Historialliset polut voisivat kertoa alueen
muutoksesta turvesuosta elamysymparistdksi. Kulttuuripolut voisivat esitelld Kaustisen
kansanmusiikkiperintda ja paikallista taidetta.

Ekologinen majoitus — kuten aurinkovoimalla toimivat maokit tai ylellinen glamping — pidentaisi
vierailuja ja loisi uusia tulovirtoja. Vaihtoehtoismajoitus vastaa alueen vahaiseen hotellikapasiteettiin
ja voisi laajentaa esimerkiksi Kaustisen festivaalien sesonkia.

Koirametsat, agilityradat, jaaradat, labyrintit ja eldinharrastusalueet tarjoavat tilaa elamyksille ilman
massiivisia investointeja. Kalastusmatkailu, metsastysretket ja puuhapuistot laajentavat tarjontaa
my0s erikoistuneille asiakasryhmille.

Modernit teknologiat, kuten virtuaalitodellisuus, dronekilpailut ja lisdtyn todellisuuden pelit, tuovat
seudulle uudenlaista vetovoimaa erityisesti nuoremmille. Myos koululaisten ymparistokasvatus ja
pelillistetyt oppimispolut voivat hyddyntaa alueita monipuolisesti.

Toteutuksen avainaskeleita ovat:
e Esiselvitykset vesistoista ja maastosta
e Tydpajatja kuulemistilaisuudet ideoiden jalostamiseen
e Saantelyn selkeyttdminen, etenkin kalastuksen ja metsastyksen osalta
e Markkinointi, kumppanuudet ja kestavyyden varmistaminen

Skenaario kutsuu rakentamaan Kaustisen seudulle uudenlaista identiteettia — sellaista, jossa
vapautuvat maa-alueet muuttuvat elamyksellisiksi kohtaamispaikoiksi asukkaille ja matkailijoille, ja
jossa luonto, kulttuuri ja kestava kehitys kulkevat kasi kadessa.



