
Skenaario 3: Matkailu, virkistys ja elämykset – uutta identiteettiä rakentamassa 

Turvetuotantoalueiden uusi elämä voi rakentua luontoon, elämyksiin ja yhteisöllisyyteen. Kaustisen 
seutukunta voi kehittää alueistaan virkistys- ja matkailukohteita, jotka yhdistävät luontoarvot, 
kulttuurin ja modernit vapaa-ajan muodot. 

Luontomatkailu on skenaarion ydin. Entisiä tuotantoalueita voidaan muuntaa harrastekosteikoiksi, 
lintubongauspaikoiksi ja teemallisiksi luontoreiteiksi. Historialliset polut voisivat kertoa alueen 
muutoksesta turvesuosta elämysympäristöksi. Kulttuuripolut voisivat esitellä Kaustisen 
kansanmusiikkiperintöä ja paikallista taidetta. 

Ekologinen majoitus – kuten aurinkovoimalla toimivat mökit tai ylellinen glamping – pidentäisi 
vierailuja ja loisi uusia tulovirtoja. Vaihtoehtoismajoitus vastaa alueen vähäiseen hotellikapasiteettiin 
ja voisi laajentaa esimerkiksi Kaustisen festivaalien sesonkia. 

Koirametsät, agilityradat, jääradat, labyrintit ja eläinharrastusalueet tarjoavat tilaa elämyksille ilman 
massiivisia investointeja. Kalastusmatkailu, metsästysretket ja puuhapuistot laajentavat tarjontaa 
myös erikoistuneille asiakasryhmille. 

Modernit teknologiat, kuten virtuaalitodellisuus, dronekilpailut ja lisätyn todellisuuden pelit, tuovat 
seudulle uudenlaista vetovoimaa erityisesti nuoremmille. Myös koululaisten ympäristökasvatus ja 
pelillistetyt oppimispolut voivat hyödyntää alueita monipuolisesti. 

Toteutuksen avainaskeleita ovat: 

• Esiselvitykset vesistöistä ja maastosta 

• Työpajat ja kuulemistilaisuudet ideoiden jalostamiseen 

• Sääntelyn selkeyttäminen, etenkin kalastuksen ja metsästyksen osalta 

• Markkinointi, kumppanuudet ja kestävyyden varmistaminen 

Skenaario kutsuu rakentamaan Kaustisen seudulle uudenlaista identiteettiä – sellaista, jossa 
vapautuvat maa-alueet muuttuvat elämyksellisiksi kohtaamispaikoiksi asukkaille ja matkailijoille, ja 
jossa luonto, kulttuuri ja kestävä kehitys kulkevat käsi kädessä. 

 


